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ZAPYTANIE O SZACUNKOWA WARTOSC ZAMOWIENIA NA USELUGE WYKONANIA
APLIKACJI MOBILNEJ DLA JUNIOR-EDUKACJA-ZYWIENIE JEZ

Szacowanie warto$ci zamowienia prowadzone jest w ramach zadania pn. ,,Przeprowadzenie badan
naukowych z zakresu zywienia dzieci i mlodziezy oraz opracowanie i wdrozenie programu edukacji
zywieniowej uczniéw klas I-VI szkot podstawowych. Akronim: Junior — Edu-Zywienie (JEZ)”,
finansowanego ze S$rodkow Ministerstwa Edukacji 1 Nauki na podstawie Umowy nr
MEiN/2022/DP1/96 z dnia 07.03.2022 r., Dziatanie nr 3a w zwigzku z planowanym wszczeciem
postepowania o udzielenie zamowienia publicznego.

I. Podmiot ustalajacy warto$¢ zamowienia:

Szkota Gtowna Gospodarstwa Wiejskiego w Warszawie
Instytut Nauk o Zywieniu Czlowieka

ul. Nowoursynowska 159 ¢

02-776 Warszawa, mazowieckie

Tel./fax. 22 59 370 10

Adres internetowy: www.sggw.edu.pl

11. Przedmiot szacowania warto$ci zaméwienia: CPV: 72000000-5

Przedmiotem zamowienia jest stworzenie aplikacji mobilnej dla realizacji zadania zleconego przez
Ministerstwo Edukacji i Nauki w trybie art. 404 ustawy Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce pod
nazwa: Przeprowadzenie badan naukowych z zakresu zywienia dzieci i mtodziezy oraz opracowanie i
wdrozenie programu edukacji zywieniowej uczniow klas I-VI szkot podstawowych. Akronim: Junior-
Edu-Zywienie (JEZ). Numer umowy MEiN/2022/DP1/96 z dnia 7 marca 2022).
Opracowanie Aplikacji obejmowac bedzie:

a) aplikacje mobilng dedykowang dla urzadzen przenosnych z systemem Android i iOS,

b) cze¢$¢ serwerowa obstugujaca m.in. zarzadzanie trescia, panel administracyjny oraz

komunikacje z utworzong aplikacjag mobilng oraz gre.

c) konsultacje z zamawiajacym.
W celu wykonania przedmiotu zamowienia (aplikacji mobilnej) konieczne jest spetlnienie szeregu
kryteriow technicznych wymienionych w dalszej czesci dokumentu.
Przy realizacji zamowienia nalezy wzia¢ pod uwage zatozenia dtugofalowe, wedtug ktérych aplikacja
mobilna JEZ wraz z dodatkowymi elementami systemu, ma sta¢ si¢ systemem wspomagajacym
dzialania edukacyjne opracowane w ramach zadan i lekcji Mocy JEZ. Aplikacja JEZ ma zachecad
uzytkownikéw do pogltebiania wiedzy zdobywanej w czasie lekcji realizowanych wg scenariuszy do
Mocy JEZ.

Szczegolowy opis przedmiotu zamowienia:

1. Przedmiot zaméwienia nalezy rozumie¢ kompleksowo, a jego poszczegdlne elementy sa
nastepujace:

a) opracowanie szczegdtowej koncepcji funkcjonalnej aplikacji,

b) opracowanie oprogramowania wraz z dokumentacja,

C) stworzenie systemu baz danych na serwerze,

»Przeprowadzenie badan naukowych z zakresu zywienia dzieci i mtodziezy oraz opracowanie i wdrozenie programu edukacji
Zywieniowej uczniéw klas I-VI szkét podstawowych. Akronim: Junior — Edu-Zywienie (JEZ)”
Zadanie finansowane ze srodkéw Ministerstwa Edukacji i Nauki na podstawie Umowy nr MEiN/2022/DPI1/96 z dnia 07.03.2022 r.
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d) stworzenie szaty graficznej aplikacji,
e) dostarczenie elementéw graficznych wskazanych przez Zamawiajacego,
f) wdrozenie aplikacji (w tym przeprowadzenie szkolen z zakresu obstugi aplikacji)
g) konsultacje z Zamawiajacym,
h) obstuge biezaca aplikacji przez caly okres jej funkcjonowania, jednak nie dluzej niz do dnia
31.12.2025 .
1) przeniesienie na Zamawiajgcego pelnych autorskich praw majatkowych do wykonanej aplikacji,
obejmujacych wszystkie pola eksploatacji,
4. Gtowne atuty aplikacji to dostepnos¢, intuicyjnosé, podrecznos¢ oraz praktyczne zastosowanie w
celach edukacyjnych.
5. Wszelkie tresci beda przygotowywane przez Zamawiajgcego lub pobierane z publicznie dostgpnych
zasobOw nie naruszajac przy tym praw autorskich. Prezentowanymi w aplikacji mobilnej tresciami
bedzie zarzadzat Wykonawca na wyrazne polecenie zamawiajacego.
6. Aplikacja bedzie dziata¢ w polskiej wersji jezykowej.
7. Dostarczone oprogramowanie bedzie funkcjonowato w oparciu o dedykowany serwer aplikacji,
utrzymywany przez Wykonawce do 31.12.2025 r.
8. Aplikacja mobilna bgdzie ogodlnodostgpna dla zalogowanych Uzytkownikow, ktorych urzadzenia
spetniajg wymagania techniczne i bedzie mozliwa do pobrania bezptatnie w Google Play i Apple App
Store.
9. Aplikacja bedzie zapewnia¢ wysoki standard bezpieczenstwa danych poprzez wykorzystanie
zabezpieczonego protokotu komunikacji zrealizowanego poprzez szyfrowanie przesytanych danych
pomiedzy aplikacja a serwerem.
10. Na etapie konsultacji i wykonania aplikacji co najmniej raz na dwa tygodnie bedg odbywac sig
spotkania Zamawiajacego z Wykonawca, w siedzibie Zamawiajacego lub online, w celu oméwienia
dotychczasowych postepdw prac nad aplikacja oraz zaplanowania kolejnych etapow.
11. Wykonawca ma prawo umiesci¢ swoj logotyp na gldwnym ekranie aplikacji w sposob ustalony z
zamawiajagcym. W standardowym trybie wyswietlania tre§ci powierzchnia zajmowana przez logotyp
nie moze przekracza¢ kwadratu o boku 8 jednostek, gdzie jedna jednostka odpowiada szerokosci litery
,»M” w czcionce uzywanej do wyswietlania tresci wiadomosci. Aplikacja nie moze wyswietla¢ Zadnej
tresci nieprzewidzianej zapisami Opisu przedmiotu zamowienia, bez zgody Zamawiajacego.
12. Zamdwienie zostanie zrealizowane w nastepujacych etapach i terminach:
- etap 0, do 3 dni od podpisania umowy: przedstawienie 1 uzgodnienie z Zamawiajagcym
szczegdtowej koncepcji funkcjonalnej aplikacji,
- etap I, do 40 dni od zawarcia umowy: analiza wymagan i projekt techniczny calej aplikacji,
- etap I, do 40 dni od zakonczenia etapu I: pelna funkcjonalnos$¢ aplikacii,
- ponadto we wszystkich etapach musi nastagpi¢ wspolpraca z Zamawiajagcym, wdrozenie i
utrzymanie stworzonego dotychczas oprogramowania (w tym testy, wsparcie informatyczne,
usuwanie usterek, szkolenie dotyczace obstugi aplikacji),
13. W ramach realizacji przedmiotu zamoéwienia Wykonawca jest zobowigzany do obstugi aplikacji do
dnia 31.12.2025r.
14. Obstuga aplikacji obejmuje gwarancje do dnia 31.12.2025, w ramach ktérej Wykonawca
nieodptatnie wykona nastgpujace czynnosci:
e usuwanie wad, w szczegolnosci niezgodnosci aplikacji z dostarczong dokumentacja,
e bezposrednia diagnostyka,
e udzielanie wsparcia technicznego, niezbednego do poprawnego, ciggltego dzialania aplikacji.

»Przeprowadzenie badan naukowych z zakresu zywienia dzieci i mtodziezy oraz opracowanie i wdrozenie programu edukacji
Zywieniowej uczniéw klas I-VI szkét podstawowych. Akronim: Junior — Edu-Zywienie (JEZ)”
Zadanie finansowane ze srodkéw Ministerstwa Edukacji i Nauki na podstawie Umowy nr MEiN/2022/DPI1/96 z dnia 07.03.2022 r.
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wsparcie techniczne udzielane bgdzie w nastgpujacym rezimie czasowym: czas reakcji 1 dzien
roboczy, czas obstugi do 5 dni roboczych,

Wymagania techniczne

1.

Aplikacja mobilna bedaca przedmiotem zamoéwienia musi dziala¢ na smartfonach
wykorzystujacych system Android (od wersji 10.0 ) oraz Apple i0OS (od wersji 13.0) na
telefonach obstugujacych odpowiednio ARCore oraz ARKit.

Serwer odpowiedzialny za obsluge aplikacji ma by¢ uruchomiony w sposéb gwarantujacy
wysoka dostepnos¢, ktora rozumie si¢ jako brak mozliwosci wykorzystania ktorejkolwiek
funkcji aplikacji w okresie nie dtuzszym niz godzina w skali tygodnia (nie liczac uprzednio
uzgodnionych godzin serwisowych zwigzanych z pracami naprawczymi i konserwacyjnymi
wymagajacymi uprzedniego zawiadomienia mailowego).

Docelowy system musi zapewni¢ obstuge minimum 10 ty$. uzytkownikéw réwnoczes$nie
(posiadajacych uruchomiong aplikacje) z mozliwoscia przeskalowania tej warto§ci w miarg
rosnacych potrzeb Zamawiajacego.

Wykonawca musi dostarczy¢ projekt funkcjonalny aplikacji - architektura informacji
zawierajagca opis przypadkow uzycia, a takze szablony poszczegélnych ekrandow aplikacji
zostanie dostarczona wraz z proponowang grafika, ktérej dostarczenie lezy po stronie
Wykonawcy po podpisaniu umowy.

Aplikacja musi dziata¢ wydajnie w $rodowisku produkcyjnym, co musi zosta¢ potwierdzone
testami opisanymi przez Wykonawce, oraz niezaleznymi testami manualnymi wykonanymi
przez Zamawiajacego.

Wymagania funkcjonalne

1.

a)

b)
c)

d)
e)

a)
b)

a)

b)
c)

d)

Nawigacja i struktura:

nawigacja po aplikacji powinna odbywac si¢ w sposob tatwy 1 intuicyjny, uzytkownik nie
powinien mie¢ probleméw z dotarciem do wszystkich sekcji 1 funkcji aplikacji,

struktura prezentowanych informacji powinna by¢ spdjna 1 zrozumiata dla uzytkownika,
hierarchia menu nie powinna by¢ zbyt gleboka, aby nie utrudnia¢ uzytkownikowi docierania do
wszystkich sekcji,

elementy ekranu powinny sprzyja¢ i zachgca¢ do nawigacji,

Wireframes zostang dostarczone Wykonawcy po podpisaniu umowy.

Tresc:

nazewnictwo powinno by¢ spojne 1 zrozumiale,

etykiety przyciskow powinny by¢ informatywne (dostarcza¢ petnej informacji).

Komunikaty, informacja zwrotna oraz pomoc:

komunikaty powinny by¢ zrozumiate dla przecigtnego uzytkownika i dostarcza¢ pelnej
informacji o statusie wykonywanych operacji,

komunikaty o bledach powinny sugerowac rozwigzanie problemu,

powinny by¢ dostepne instrukcje oraz podpowiedzi w miejscach, w ktorych uzytkownik moze
mie¢ jakiekolwiek watpliwosci co do przeznaczenia elementow aplikacji lub jesli operacja
moze by¢ dla uzytkownika skomplikowana,

aplikacja powinna udostepnia¢ mechanizm pomocy, ktoéra bedzie zrozumiata i udostepni
uzytkownikowi wskazéwki, jak wykona¢ poszczegdlne operacje.

Grafika:

»Przeprowadzenie badan naukowych z zakresu zywienia dzieci i mtodziezy oraz opracowanie i wdrozenie programu edukacji

Zywieniowej uczniéw klas I-VI szkét podstawowych. Akronim: Junior — Edu-Zywienie (JEZ)”

Zadanie finansowane ze srodkéw Ministerstwa Edukacji i Nauki na podstawie Umowy nr MEiN/2022/DPI1/96 z dnia 07.03.2022 r.
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a) layout (uktad graficzny) zostanie ustalony pomiedzy Wykonawcg, a Zamawiajgcym po
podpisaniu umowy.
5. Wprowadzanie danych:
a) formularze powinny by¢ responsywne (dostosowujac si¢ do rozmiaré6w ekranu urzadzenia
mobilnego, na ktorym sg wyswietlane),
b) dane powinno si¢ wprowadza¢ intuicyjnie, tam gdzie mozna pola formularzy powinny by¢
domyslnie wypetnione,
c) klawiatury: numeryczna oraz alfabetyczna powinny si¢ automatycznie aktywowaé w zaleznosci
od rodzaju danych do wprowadzenia.
Aplikacja mobilna powinna by¢ zbudowana od podstaw. Nalezy uwzgledni¢ specyficzny kontekst jej
wykorzystania, charakterystyke uzytkownikow i umozliwi¢ w latwy sposob wykonywanie typowych
zadan. Podczas projektowania interfejsu nalezy mie¢ na uwadze nastepujace kwestie:
a) dostosowanie aplikacji do platformy — przestrzeganie konwencji dla poszczegdlnych systemow
operacyjnych (i0S, Android),
b) wyeliminowanie zbg¢dnych informacji, ktére moglyby odwréci¢c uwage uzytkownika od
wykonywanych zadan,
C) jezyk dostosowany do wieku uzytkownikéw koncowych, zwigzte i zrozumiale komunikaty,
etykiety na przyciskach,
d) dostepnos¢ dla uczniow ze specjalnymi potrzebami

Definicja obiektow oraz opisy funkcjonalnosci

System

Catos¢ elementow zwigzanych z uslugami niezbednymi do prawidtowego dziatania aplikacji, baza
danych oraz aplikacja mobilna bedaca przedmiotem zamdwienia.

Aplikacja

Aplikacja mobilna, ktora jest przedmiotem niniejszego zamowienia.

Warstwa posrednia

Funkcjonalno$¢ (mechanizm, aplikacja) posredniczaca w wymianie wszystkich danych miedzy baza
danych systemu, a aplikacja mobilng. Aplikacja nie moze mie¢ bezposredniego dostepu do bazy
danych ze wzgledow bezpieczenstwa, jednak wszystkie dane wysylane 1 odbierane przez aplikacje
pochodza z lub trafiajg do bazy danych wtasnie przez warstwe posrednia.

Uzytkownik

Osoba korzystajaca z aplikacji

Administrator systemu

Osoba bgdaca pracownikiem Wykonawcy odpowiedzialna za dodawanie tresci do serwisu.

Konto uzytkownika

Zanonimizowane dane (np. nick) wybrane przez osobe korzystajaca z aplikacji.

Awatar

Graficzna, cyfrowa posta¢ 3D, bedaca przewodnikiem dla Uzytkownika po tresciach aplikacji, ktorej
Uzytkownik moze indywidualnie nada¢ nazwe wlasng. Awatar ma posiada¢ funkcje syntezatora
mowy, ktory wykona transkrypcje przygotowanego przez Zamawiajagcego tekstu w chwili jego
prezentacji na ekranie. Proponowana grafika, ktorej wykonanie lezy po stronie Wykonawcy, zostanie
uzgodniona po podpisaniu umowy. Tresci przekazow do wypowiedzi przez Awatara zostang
dostarczone przez Zamawiajacego po podpisaniu umowy,

MOC-e JEZ-a

»Przeprowadzenie badan naukowych z zakresu zywienia dzieci i mtodziezy oraz opracowanie i wdrozenie programu edukacji
Zywieniowej uczniéw klas I-VI szkét podstawowych. Akronim: Junior — Edu-Zywienie (JEZ)”
Zadanie finansowane ze srodkéw Ministerstwa Edukacji i Nauki na podstawie Umowy nr MEiN/2022/DPI1/96 z dnia 07.03.2022 r.
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Podstawowy element systemu — zawierajacy przygotowane przez Zamawiajgcego tresci edukacyjne
odpowiadajace zakresowi realizowanych 12 lekcji edukacyjnych, zawierajacy opisy oraz zdjecia,
grafiki i filmy ilustrujace omawiane zagadnienia. Kolejne tresci beda odblokowywane na podstawie
kodu QR otrzymanego przez nauczyciela przypisanego danemu nauczycielowi przez Wykonawce.
Tresci przedstawiane Uzytkownikowi beda mialy wersje pisemng oraz powinny by¢ odtwarzane
syntezatorem mowy przez Awatara. Uzytkownik ma nieograniczong mozliwo$¢ powrotu do raz
odczytanego/odtworzonego materiatu,

Galeria

Zbior zdjeé, grafik powiazanych z Mocami JEZ-a. Galeria moze zawiera¢ wiele zdjeé, grafik i filmow.
Jedna Moc JEZ-a moze mieé¢ wiele galerii, a ta sama galeria moze by¢ wykorzystana w wielu Mocach.
Proponowane zdjecia 1 grafika, ktérej przygotowanie lezy po stronie Wykonawcy, zostanie
uzgodniona po podpisaniu umowy.

Filmy MOCY

Zbior 12 ok. 2-minutowych filméw o rozdzielczosci 1920x1080 px (full HD) powigzanych z Mocami
JEZ-a. Film moze zawieraé wiele zdje¢ i grafik. Filmy zostang dostarczone przez Zamawiajacego po
podpisaniu umowy, w II etapie realizacji projektu. Uzytkownik ma nieograniczong mozliwo$¢
powrotu do raz odczytanego/odtworzonego materiatu,

Sale MOCY JEZ-a

Sale w szkole, wewnatrz ktérych bedzie mozliwe uaktywnienie kodu QR udostgpnianego uczniom
przez nauczyciela.

Quiz

Podstawowy element systemu bedzie zawieral tamiglowki, krzyzowki, rebusy do sprawdzania wiedzy
zdobytej po zapoznaniu si¢ uzytkownika z kompatybilnymi tresciami z lekcji oraz MOCY JEZ-a.
Uzytkownik ma mozliwos¢ powtdrzenia wykonanego quizu. Punkty za poprawne odpowiedzi
doliczaja si¢ tylko 1 raz, po pierwszym prawidtowym wykonaniu danego quizu.

Gra edukacyjna

Gra logiczna dla Uzytkownikéw w formie rozrywki z elementami edukacyjnymi. Opis gier zostanie
ustalony w pdzniejszym etapie. Zleceniodawca bedzie mial mozliwos¢ wyboru trzech z minimum
pigciu zaprezentowanych przez Wnioskodawce propozycji.

Pola MOCY JEZ-a

Graficzna wersja przedstawiajaca wizualizacje pola uprawnego, odpowiadajaca 12 MOCOM JEZ-a,
pozwalajaca na pokazanie postepu wzrostu poszczegdlnych roslin wraz z postgpem wykonywania
zadan w ramach MOC-y (zapoznanie si¢ z materialem edukacyjnym, obejrzenie catego filmu, udzialt w
quizie i grze). Proponowana grafika, ktorej przygotowanie lezy po stronie Wykonawcy, zostanie
uzgodniona po podpisaniu umowy.

Roslina MOCY

Graficzna wersja rosliny 3D w technologii AR, ktora bedzie rosta i rozwijata si¢ w 12 etapach, zgodnie
z postepem zapoznawania sie z kolejnymi MOC-ami JEZ-a oraz wykonaniem quizoéw i gier, za ktore
uzyskuje si¢ postep we wzroscie rosliny. Proponowana grafika 3D w technologii AR, ktorej
przygotowanie lezy po stronie Wykonawcy, zostanie uzgodniona po podpisaniu umowy.

Ograniczenie MOC-y

Odnosi si¢ do ograniczenia czasu na aktywne korzystanie z aplikacji do 2 godzin na dobg, ze
wskazaniem paska postepu czasu na ekranie aplikacji mobilnej. W czasie, gdy aplikacja nie bedzie
aktywna dla Uzytkownika na ekranie: powinna by¢ widoczna informacja, ile czasu Uzytkownik musi
odczekac do kolejnego uaktywnienia.

Dodatki specjalne

»Przeprowadzenie badan naukowych z zakresu zywienia dzieci i mtodziezy oraz opracowanie i wdrozenie programu edukacji
Zywieniowej uczniéw klas I-VI szkét podstawowych. Akronim: Junior — Edu-Zywienie (JEZ)”
Zadanie finansowane ze srodkéw Ministerstwa Edukacji i Nauki na podstawie Umowy nr MEiN/2022/DPI1/96 z dnia 07.03.2022 r.
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Graficzna wersja przedstawiajaca wizualizacje dodatkow specjalnych zwigzanych ze S$wigtami
panstwowymi i religijnymi. Proponowana grafika, ktorej przygotowanie lezy po stronie Wykonawcy,
zostanie uzgodniona po podpisaniu umowy. Wsréd dodatkéw specjalnych powinny si¢ znalez¢ grafiki,
np. dynia, choinka, czapka zimowa/§wiateczna, serduszko, jajko i1 kurczak, flaga Polski.

Podstawowe funkcjonalnosci

1.

a)

b)

d)
e)
f)

9)
h)

Moce JEZ-a:

logowanie do aplikacji mobilnej poprzez zeskanowanie wygenerowanego dla nauczyciela danej
klasy kodu QR, uwzgledniajacego podziat uzytkownikéw na klasy i szkoty. Umozliwia dostep
do aplikacji kazdemu uzytkownikowi, ktory pobierze, zainstaluje 1 zaloguje si¢ do aplikacji.
Rejestracja nie moze zawiera¢ maila, a dane uczestnikéw nie beda przechowywane. Uczestnik
bedzie rozpoznawany za pomocg unikalnego w ramach systemu nicka

wybor przez uzytkownika Awatara. Nadanie nazwy wlasnej dla Awatara z blokada tresci
powszechnie uwazanych za obrazliwe. Awatar ma mie¢ funkcje syntezatora mowy
odblokowanie poszczegdlnych Sal MOC-y JEZ-a przez udostepniony nauczycielowi QR kod;
sale pozwalaja Uzytkownikowi na korzystanie z tresci edukacyjnych, quizow, filméw 1 gier,
przypisanych do danej Mocy.

odczytanie/odstuchanie tresci edukacyjnej w Sali MOC-y,

odtworzenie filmu przypisanego do odblokowanej MOC-y,

wykonanie zadan zawartych w quizach przypisanych do MOC-y, opisanych w sekcji “Gra
edukacyjna” oraz udziat w grze,

po wykonaniu poszczegolnych elementow MOC-y podglad do postepu Pola MOC-y i wzrostu
kolejnej z 12 roslin,

po zakonczeniu 2-godzinnej aktywno$ci pracy aplikacji na dobg wilaczenie ekranu
Ograniczenia MOC-y, zawierajgcego informacje o czasiec do odblokowania aplikacji oraz
wizualizacji Rosliny MOCY, ktora po naci$nigciu moze wyda¢ dzwigk lub Awatara, ktory
zapyta o wybrane elementy dotyczace sposobu zywienia, ktorych opisy zostang dostarczone
Wykonawcy po podpisaniu umowy,

Integracja z portalami spolecznosciowymi
Aplikacja nie bedzie zintegrowana z serwisami spotecznosciowymi.

Harmonogram realizacji Przedmiotu zamo6wienia

ETAP I
1. Przygotowanie szczegotowego opisu funkcjonalnego aplikacji mobilne;j:

1.1. Przygotowanie precyzyjnego opisu wszystkich funkcjonalnosci,

1.2. Wireframes (schematy relacji pomiedzy obiektami funkcjonalnymi) dotyczace I etapu realizacji
umowy zostang dostarczone Wykonawcy po podpisaniu umowy, pozostale schematy dotyczace 11

etapu zostang przestane Wykonawcy po zakonczeniu i przetestowaniu I etapu,
1.3. Stworzenie warstwy posredniej pomigdzy bazg danych a aplikacja,

2. Etap realizacji poszczeg6lnych funkcjonalnosci I etapu wraz z ich testami:

2.1. Propozycja graficzna aplikacji, propozycje grafik i zdje¢ - przekazany przez Zamawiajacego,

do wykonania przez Wykonawca,

ETAP II

1.

Etap realizacji poszczegolnych funkcjonalnos$ci Il etapu wraz z testami:
1.1. Rejestracja (podanie nicku) i logowanie uzytkownikéw

»Przeprowadzenie badan naukowych z zakresu zywienia dzieci i mtodziezy oraz opracowanie i wdrozenie programu edukacji
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1.2. Wybdr Awatarow oraz ich personalizacja
1.3. Dostarczenie przez Zamawiajacego filmow
1.4. Wyswietlanie ekranéw MOC-y JEZ-a, w tym tresci edukacyjnych, quizow i gier
1.5. Integracja wszystkich funkcjonalnosci i testy funkcjonalne catego systemu
2. Etap przekazania i migracji na serwery produkcyjne oraz utrzymanie danych

Opis Il etapu tworzenia aplikacji mobilnej
1. Logowanie uzytkownikow:
a. udostepnienie formularza do logowania uzytkownika (nick i hasto), autoryzacja danych w bazie
systemu (poprzez warstwe posrednia),
b. w przypadku nicudanego logowania wyswietlenie odpowiedniego komunikatu.
2. Rejestracja uzytkownikow:

a) udostepnienie formularza do wprowadzenia danych przez uzytkownika,

b) po wypetieniu kazdego z pol — weryfikacja poprawnosci,

C) wypehnienie wszystkich wymaganych pdl powinno aktywowaé przycisk do zatwierdzenia
formularza,

d) wystane dane powinny by¢ ponownie sprawdzone w warstwie posredniej,

e) udana rejestracja powinna skutkowac¢ wyswietleniem uzytkownikowi wiadomosci

f) nieudana rejestracja powinna wyswietli¢ komunikat i zachgci¢ do ponownej proby.

Uprawnienia uzytkownikow
Z aplikacji moga korzysta¢ Uzytkownicy zarejestrowani.
4, Wyséwietlanie MOC-y JEZ-a:

a) aplikacja powinna wy$wietlaé MOC-e JEZ-a znajdujace sie w systemie

b) udostepnienie funkcjonalnosci wyszukiwania, ktora pozwoli na znalezienie MOC-y wedlug
Kryterium nazwy,

c) domys$lng formg wySwietlania powinna by¢ lista z prezentacjg ikon prowadzacych do
materiatdw edukacyjnych, quizu i1 filméw oraz gry, kliknigcie na list¢/ikong¢ powinno
wyswietli¢ dany element,

d) wraz z wyswietlong MOC-3 powinny by¢ zaprezentowane powigzane z nig galerie,

ITI. Termin realizacji Zamowienia:
80 dni od dnia podpisania umowy.

IV. Wycena:

Wycena powinna obejmowaé petny zakres prac okre§lonych w zapytaniu oraz uwzglednia¢ wszystkie
koszty z nimi zwigzane.

Wycena powinna by¢ wyrazona w_zlotych polskich w_kwocie netto ze wskazaniem naleznego
podatku VAT.

V. Miejsce oraz termin skladania informacji o wartosci szacunkowej zaméwienia:
Droga e-mailowg na adres karol_talacha@sggw.edu.pl do dnia 18.08.2022 r. do godziny 9.00

Zlozenie zapytania o szacunkowg warto$¢ zamowienia, jak tez otrzymanie w jego wyniku odpowiedzi
nie jest rOwnoznaczne z udzieleniem zamowienia.
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